LVips®:

Mit Hilfe wvon Vips konnen Sie unterschiedliche Leistungsiberprifungen, wie
Ubungsaufgaben, Tests und Klausuren erstellen und durchfiihren. Das Plugin bietet
aulerdem die Moglichkeit Selbststudienaufgaben zu entwerfen, um damit den
Studierenden eine Ruckmeldung uber den persdnlichen Lernfortschritt zu geben. Die
erstellten Leistungsuberprifungen kénnen einen bestimmten Zeitraum freigeschaltet werden
und je nach Bedarf kann auch mit einem Benotungssystem gearbeitet werden.

Vips verflugt Uber eine Vielzahl an Aufgabentypen, die sich anhand des Programms
erstellen lassen:

e Single Choice Aufgaben

¢ Single Choice Aufgaben mit Enthaltung
e Multiple Choice Aufgaben

e Multiple Choice Aufgaben mit Enthaltung
e Ja/ Nein-Frage

e Freie Antwort

e Llckentext

e Text Box

e Zuordnungsaufgabe

Erstellen eines Aufgabenblattes

1. Offnen sie zunachst den Reiter ,,Vips*

2. Navigieren Sie Uber die Schaltflache ,,Aufgabenblétter links in der Infobox zu
»~Aufgabenblatt anlegen*

3. Markieren Sie ,,Neues Aufgabenblatt anlegen*
Klicken Sie auf ,,Ok*



4. Fillen Sie die Eingabemaske wie folgt aus:
Abb. 1

Grunddaten (Alle Daten kénnen spéter gedndert oder ergénzt werden.)

Titel | Geben Sie einen Titel fur das Aufgabenblatt ein

Aufgabenblatt

Beschreibung

/ | Fiigen Sie hier eine Beschreibung hinzu

® Ubungsblatt O Selbsttest O Klausur Wahlen Sie je nach Zweck eine

— Aufgabenblattform

Startzeitpunkt

09 . 03 . 2017 | Uhrzeit: 12[v| : 00[v] Eo——
epen ole an, wann

R das Aufgabenblatt
Endzeitpunkt beginnen und wann
[ es enden soll

09 .03 .2017 | Uhrzeit: 12[v] : 00[v]

Ub block
ungsbloc Weisen Sie das

Keinem Block zuweisen l oder NeuenBlock anlegen = =i|1:;1L:f%-TEflL1§IL?tE‘Iﬂn
Sie zuvor anlegen

Falsche Antworten in Multiple- und Single-Choice-Aufgaben

... geben keinen Punktabzug ﬂ
= Speichemn Sie die Sollen bei falschen Antworten Punkte
¥ Obernehmen h Einstellungen abgezogen werden? Wahlen Sie aus

Verschiedene Aufgabenblatter:

- Beim Erstellen des Aufgabenblattes konnen Sie je nach Verwendungszweck
zwischen Ubungsblatt, Selbsttest und Klausur wéhlen:

Ubungsblatt:

o Eine Sammlung von Aufgaben, die Sie in ihre Veranstaltung einbinden
konnen

o Bereitstellung der Aufgaben Uber einen bestimmten Zeitraum (z.B. eine
Woche), jedoch nicht Uber eine begrenzte Zeitdauer (z.B. 4 Stunden)

o Sie werden entweder von den Lehrenden einzeln bewertet oder per
Autokorrektur gleich nach Abschluss automatisch korrigiert



Selbsttest:

o Studierende erhalten nach Losung einer Aufgabe sofort ein Feedback, ob
sie richtig oder falsch geantwortet haben

o Sie kdnnen nur ganze Aufgabenblatter als Selbsttest erstellen, keine
einzelnen Aufgaben

Klausur:

o Ahnliche Korrektur wie beim Ubungsblatt

o Zusatzlich zur Angabe des Bearbeitungszeitraums, kann auch die
Bearbeitungsdauer (z.B. ab Bearbeitungsbeginn 60 Min.) eingestellt werden,
nach Ablauf der Bearbeitungszeit ist keine weitere Bearbeitung der Aufgaben
mehr mdglich

o Innerhalb des Bearbeitungszeitraums kann ein individueller Termin von
den Studierenden gewahlt werden

Aufgabenblatt als Datei hochladen

1. Erstellen Sie vorerst ein Dokument in einem gangigen Dateiformat, wie z.B. doc,
pdf oder ppt auf Ihrem PC, es sollte eine Grof3e von 30 Mb nicht Ubersteigen

2. Offnen Sie den Reiter ,,Vips*

Navigieren Sie dann Uber die Schaltflache ,,Aufgabenblétter links in der Infobox zu

»~Aufgabenblatt anlegen*

Markieren Sie ,,Aufgabenblatt aus Textdatei importieren”

Klicken Sie auf ,,Durchsuchen*

Wabhlen Sie die Datei aus

Klicken Sie auf ,,Offnen“

Die Datei erscheint nun unter der Kategorie ,Laufende Aufgabenblétter”

w
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Aufgaben zu Aufgabenblattern hinzufliigen

1. Offnen Sie den Reiter ,,Vips*“

Navigieren Sie Uber die Schaltflache ,,Aufgabenblatter” links in der Infobox zu den
Aufgabenblattern

Wahlen Sie ein Aufgabenblatt aus und 6ffnen Sie es

Scrollen Sie nach unten zu ,,Aufgaben hinzufiigen*

Wahlen Sie einen Aufgabentyp fir eine neue Aufgabe

Klicken Sie auf ,,Erstellen*

Nun 6ffnet sich die Eingabemaske fir den gewéhlten Aufgabentyp

Folgend wird Ihnen das Vorgehen fir die unterschiedlichen Aufgabentypen
vorgestellt

N
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Single Choice Aufgaben (mit und ohne Enthaltung)

Single Choice Aufgaben lassen sich vor allem da einsetzen, wo sehr spezifisches und
eindeutiges Faktenwissen gefragt ist. Ebenso ist der Aufgabentyp auch fir die Abfrage von
bestimmten Begriffen sinnvoll.



A Die Enthaltungsfunktion lasst dem Studierenden die Moglichkeit keine Antwort zu
geben.

- Beachten Sie beim Ausfiillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe Abb. 2):

Abb. 2

Single Choice

Titel

Frage/ Aussage

Antwortalternativen Setzen Sie den Punkt bei der Antwort,

die als richtig gewertet werden soll | \i .
1. @ richtig
2. (L richtig
3. () richtig

Micht genutzte Felder fir
Antwortalternativen n bei Erstellen

4 / der Aufgabe automatisch entfernt © richtig

5. O richtig

Weitere Antworten kdnnen nach dem Speichern hinzugefligt werden.

6]

6]

¥ Weitere Einstellungen

Hinweise zur Bearbeitung der Aufgabe

Wenn Sie hier ein Hakchen setzen, kdnnen Studierende
eine Riickmeldung zu der Aufgabe geben

ﬁgabe eines Kommentars durch Studierende erlauben

|m| Speichern Sie die Einstellungen |

& Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kénnen klicken
Sie links in der Infobox auf die Funktion ,,Aufgabe aus Studierendensicht
anzeigen* (siehe Abb. 3)



Studentenansicht fir Dozenten

Anzeigen far:

Elisabeth Dombrowe ﬂ
N h—-—J ufgabe Piaget
Navigation > & &
| L WVon wieviel Entwicklungsstufen geht Piaget aus?
Ergebnisse Antworten:
Ubungsgruppen

Einstellungen O 5
O3
Ansicht

O 4
s Aufgabe aus S%Jewtersicl*tanze’gen o

Aktionen Vorsicht: Falsche Antworten geben Punktabzug!

F§ Zeichenwihler 6ffnen Bemerkungen zur Losung {optional)

ma Aufgabe im IMS-QTI-Format
exportieren

' Abschicken

Abb. 3

Multiple Choice Aufgaben (mit und ohne Enthaltungsoption)

Multiple Choice Aufgaben haben ein dhnliches Einsatzfeld wie die Single Choice Aufgaben.
Sie lassen sich zusatzlich nutzen, um den Anspruch der Aufgabe individuell zu erhéhen. Es
kénnen mehrere richtige Antworten oder sogar keine richtige Antwort eigegeben werden.

A Die Enthaltungsfunktion lasst dem Studierenden die Moglichkeit keine Antwort zu
geben.

- Beachten Sie beim Ausfillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe Abb. 4):



Multiple Choice

Titel
Aufgabe 2 Piaget
Frage/ Aussage

Wodurch zeichnet sich Piagets praoperationale Phase aus?

Antwortalternativen

Es lassen sich mehrere

1. Egozentrismus des Denkens Aufgaben als richtig markieren ¥ richtig

2. prozesshaftes Denken \ [ richtig

3. statisches Denken Nicht genutzte Felder fur o richtig
Antwortaltern: ei Erstellen

4. mangelde Fahigkiet zu reversiblem Denken / der Aufgabe automatisch entfemt i) richtig

5. [ richtig
Weitere Antworten kdnnen nach dem Speichern hinzugefigt werden.

¥ Weitere Einstellungen

Hinweise zur Bearbeitung der Aufgabe

Wenn Sie hier ein Hakchen setzen kannen Studierende
eine Ruckmeldung zu der Aufgabe geben

ﬁgabe eines Kommentars durch Studierende erlauben

| Speichern Sie die Einstellungen |
Speichern r

A Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kdnnen klicken Sie links

in der Infobox auf die Funktion ,,Aufgabe aus Studierendensicht anzeigen“ (siehe
Abbildung)

Studentenansicht fiir Dozenten

Vips
Anzeigen fur:
e Elisabeth Dombrowe ﬂ
Ergebnisse .
Ubungsgruppen Aufgabe 2 Piaget

Einstellungen .
[ . Wodurch zeichnet sich Piagets praoperationale Phase aus?

Ansicht L Antworten:

am Aufgabe aus E%ientensicht anz

[] Ezozentrismus des Denkens

Aktionen [ prozesshaftes Denken

§ Zeichenwahler Gffnen
ma Aufgabe im IMS-QTI-Format
exportieren [l mangelde Fahigkiet zu reversiblem Denken

[] statisches Denken

Vorsicht: Falsche Antworten geben Punktabzug!

" Abschicken

Abb. 5



Ja/ Nein Frage

Ja/ Nein Fragen lassen sich ebenso nutzen, um Faktenwissen zu uberprifen. Die
Studierenden mussen sicher wissen, ob eine Aussage zutrifft oder nicht.

- Beachten Sie beim Ausfiillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe

Ja/Nein-Frage

Titel

Frage / Aussage

Antwortmoglichkeiten
® Ja
)| Nein
V¥ Weitere Einstellungen

Hinweise zur Bearbeitung der Aufgabe

Wenn Sie hier ein Hakchen setzen, kannen Studierends
eine Ruckmeldung zur Bearbeitung der Aufgabe geben

ﬁgabe eines Kommentars durch Studierende erlauben

W Speichern <ai— | Speichem Sie die Einstellungen

Abbildung):

Abb.6

& Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kdnnen klicken

Sie links in der Infobox auf die Funktion , Aufgabe aus Studierendensicht
anzeigen* (siehe Abb. 7)



Studentenansicht fiir Dozenten

Anzeigen fir:

? Elisabeth Dombrowe [v]
Vips

Navigation Aufgabe 3 Piaget
EFSEbnl'SSE S Beginnen Kinder ab dem 4. Monat nach Objekten zu suchen?
Ubungsgruppen
Einstellungen Antwort:

Ansicht O Ja

am Aufgabe aus Stydentensicht anzeigen ~
() Mein
Aktionen

§ Zeichenwahler 6ffnen
=4 Aufgabe im IMS-QTI-Format & Abschicken
exportieren

Abb. 7

Freie Antwort

Das Formulieren einer Freien Antwort kann beispielsweise zur Abfrage bestimmter Fakten,
Begriffe oder zur Beantwortung von Textaufgaben genutzt werden. Die Dozierenden setzen
den Schwerpunkt bei der elektronischen Korrektur der Aufgabe auf bestimmte Antworten, die
dem Studierenden bekannt sein mussen. Durch die Ahnlichkeitsberechnung kénnen kleine
Abweichungen in der Formulierung berticksichtigt werden.

- Beachten Sie beim Ausfiillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe Abb. 8):



Freie Antwort (1D: 30)
Titel
Aufgabe 4 Piaget
Frage / Aussage

Welche Stufe des moralischen Urteils ist nach Piaget die innere oder auch autonome Moral?

Sie konnen beliebig viele Antwortalternativen eingeben,
kennzeichnen Sie diese als richtig, teils richtig oder falsch.
Fur Studierende ist nur ein leeres Antwortfeld sichtbar.

Antwortalternativen /

1. 2.Stufe ® richtig O teilsrichtig O falsch
2./ 1.Stufe O richtig O teilsrichtis  ® falsch
3. zweite Stufe ® richtiz O teilsrichtie O falsch
4, erste Stufe O richtig O teilsrichtig @ falsch

Feld hinzufiigen

Hier konnen Sie auswahlen, ob und welche
bestimmten Sonderzeichen bei der
Karrektur berlicksichtigt werden sollen

Zeichenwahler

keiner

P \ Geben Sie hieran, welcher Algarithmus fur die
Ahnlichkeitsberechnung autormatische Auswertung genutzt werden soll
I{ (wenn Sie die Auswahl "keine" treffen muss die

keine Auswertung manuell erfolgen)

> Weitere Einstellungen

| Speichern Sie die Einstellungen

Abb. 8

A Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kénnen klicken Sie

links in der Infobox auf die Funktion ,,Aufgabe aus Studierendensicht anzeigen* (siehe
Abbildung)



. Studentenansicht fiir Dozenten
Vips

Anzeigen fur:

Navigation
| Elisabeth Dombrowe ﬂ

Ergebnisse 5

Ubungsgruppen

. sserupp V Aufgabe 4 Piaget

Einstellungen
Ansicht Welche Stufe des moralischen Urteils ist nach Piaget die innere oder auch autonome Moral?
om Aufgabe aus S-{EI'SJE ntensicht anzeigen Antwort:

Aktionen

§ Zeichenwahler 6ffnen

ma Aufgabe im IMS-QTI-Format
exportieren

V' Abschicken

Abb. 9

Lickentext

Lickentexte lassen sich z.B. zur Abfrage von Fakten oder Begriffen nutzen. Die gesuchten
Worter kbnnen vorgegeben oder ausgelassen sein. Sind sie nicht vorgegeben, missen sie
durch den Zusammenhang im Text erschlossen werden. Es konnen sowohl einzelne
Antworten als auch Zusammenhé&nge richtig sein, im zweiten Fall sind mehrere Worter als
Antwort moglich.

- Um einen Lickentext zu erstellen, der elektronisch ausgewertet wird, bendtigen Sie
eine bestimmte Syntax
- Nutzen Sie folgende Zeichen, um die Antworten im Text anzugeben:

[[richtige Antwort]]
~teils richtige Antwort
*falsche Antwort

- Losungsalternativen werden durch | abgetrennt, also bspw. [[richtige Antwort|~teils
richtige Antwort|*falsche Antwort]]



& Mdéchten Sie mehrere richtige Antwortalternativen angeben, beachten Sie,
dass eine automatische Korrektur nicht méglich ist. Die Aufgabe muss in dem Fall
von Hand nachkorrigiert werden. Verwenden Sie dann folgende Schreibweise:

[[richtige Antwort|richtige Antwort]]

- Beachten Sie beim Ausfillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe Abb. 10):

Liickentext (1D: 33)

Syntax fur die richtige. teilweise
richtige und falsche Antwort

Titel
Aufgabe 5 Piaget | Syntax fir die richtige Antwort | |

Frage / Aussage / /

Die Theorie von Jean Piaget geht das von aus, dass menschliche Erkenntnis durch [[aktives Handeln]] und Interaktion mit der [[Umwelt|~Welt|*Person]] entsteht und das

Ergebnis eines langen [[Entwicklungsprozesses]] darstellt.

Zeichenwahler Hier kannen Sie auswahlen, ob und welche
R bestimmten Sonderzeichen bei der Korrektur
keiner ﬁ/ beriicksichtigt werden scllen
[+/] GroR-/Kleinschreibung bei Auswertung ignorieren
ves Handeln ﬂ und Interaktion mit der Wentsteht und das E

[J Antwortmodus: Antwort aus Liste auswihlen =" Welt l}

. . Person
2 Weitere Einstellungen

- k— | Speichemn Sie die Einstellungen

Abb. 10

& Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kdnnen klicken Sie links
in der Infobox auf die Funktion ,,Aufgabe aus Studierendensicht anzeigen* (sieche Abb.

11)

Navigation

fiir Dozenten

i Zeichenwihler 6ffnen
ma Aufgabe im IMS-QTI-Format

Ergebnisse

Ubungsgruppen Anzeigen fiir:

Einstellungen Elisabeth Dombrowe [v]
Ansicht "Aufgabe 6 Piaget

LT H g nsicht anzeige
da Aufgabe aus ‘%Jeqte' sicht anzeigen Die Theorie von Jean Piaget geht das von aus, dass menschliche Erkenntnis durch und Interaktion mit der’ entstehtund das Ergebnis eines langen darstellt,
Aktionen e
' Abschicken

exportieren




Abb. 11

Text Box

Der Aufgabentyp Text Box kann fur Aufgaben verwendet werden, in denen Studierende
Aussagen in einem Text Uberprifen und korrigieren missen. Aufl3erdem ist es mdglich
Textaufgaben zu erstellen, die die Studierenden frei beantworten kénnen. Hierbei kann eine
Musterldsung angegeben werden, muss jedoch auch nicht. Es lasst sich mit der Text Box
Faktenwissen abfragen, aber auch die Darstellung von Zusammenhangen kann Uberpruft

werden. Klaren Sie in diesem Fall ab, ob eine manuelle Korrektur maglicherweise sinnvoller
ist.

- Beachten Sie beim Ausfillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe Abb. 12):

Text Box (ID: 34)
Titel
Aufgabe 6 Piaget

Frage / Aussage

Korrigieren Sie den Text (ber Piagets Stufenmodell!

nich

i wurden inhaltlict
Vorgegebener Text (optional) o wurden inhaltlich

Das Stufenprinzip von Piaget besteht aus drei Stufen, der sensomathematischen, der praoperationalen, der direkt-operationalen und der formal-operationalen. Die erste
Stufe beginnt im 3. Lebensjahr, die zweite liegt zwischen dem 3. und 5. Lebensjahr, die dritte zwischen dem 5. und 8. Lebensjahr und die vierte zwischen dem 11. und 15.
Lebensjahr.

Musterldsung

Das Stufenmodell von Piaget besteht aus vier Stufen, der sensomotorischen, der prioperationalen, der konkret-operationalen und der formal-operationalen. Die erste Stufe

beginnt mit dem 2. Lebensjahr, die zweite liegt zwischen dem 3. und 5. Lebensjahr, die dritte zwischen dem 5. und 8. Lebensjahr und die vierte zwischen dem 11. und 14.
Lebensjahr.

Zeichenwahler Hier kénnen Sie au
bestimmten Sor

keiner f beriicksichtigt

&) Ahnlichkeitsberechnung Gber Levenshtein-Distanz

bei der automatischen
nden mochten
rertung manuell.

? Weitere Einstellungen

" Speichern <l===| Speichem Sie die Einstellungen

Abb. 12

& Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kdnnen klicken

Sie links in der Infobox auf die Funktion , Aufgabe aus Studierendensicht
anzeigen* (siehe Abb. 13)



Navigation

Ergebnisse
Ubungsgruppen
Einstellungen

Ansicht

aa Aufgabe aus S%Jeqtersicl“t anzeigen

Aktionen
I Zeichenwahler offnen
hod
m Aufga
Studentenansicht fiir Dozenten
export]
Anzeigen fiir:
Elisabeth Dombrowe
Aufgabe 6 Piaget
Korrigieren Sie den Text (ber Piagets Stufenmodell!
Antwort:
Das Stufenprinzip von Piaget besteht aus drei Stufen, der sensomathematischen, der praoperationalen, der direkt-operationalen und der formal-operationalen. Die erste Stufe beginnt im 3. Lebensjahr, die zweite
liegt zwischen dem 3. und 5. Lebensjahr, die dritte zwischen dem 5. und 8. Lebensjahr und die vierte zwischen dem 11. und 15. Lebensjahr.
| Vorbelegung anzeigen ‘
| ¥ bschicken |

Bei diesem recht einfach strukturierten Aufgabentyp mussen Begriffe, Bezeichnungen oder
Aussagen in den Zusammenhang gebracht werden. So kann es z.B. eine
Zuordnungsaufgabe verschiedene Theorien ihren Theoretikern zuzuordnen oder Stufen
einer Theorie den entsprechenden Eigenschaften.

- Beachten Sie beim Ausfillen der Eingabemaske folgende Hinweise (siehe Abb. 14):



Zuordnung
Titel
Aufgabe 7 Piaget
Frage/ Aussage

Ordnen Sie die folgenden Stufen des Entwicklungsmodells nach Piaget ihren Eigenschaften zu!

vorgegebener Text zuzuordnender Text
o . ¥
1. Sensomotorisch (zu1) Entstehung des Zusammenhangs zwischen sensorischen und motorischen Aspekten
R [i} ot - entieren i K[y
2. Praoperational {22 Gebrauch von Symbolen, um Objekte Intern zu reprisentieren, insbesondere durch Sprache
.
3. Konkret-operational o (zu3) Entwicklung der Logik, Entwicklung rationalen Denkens ’¥
| Nicht genut _
4. Formal-sperational Speich: o (2u4)| Entwicklung des abstrakten und hypothetischen Denkens ] RY
/ &
5. i (zu5) &
0 neuePaare| Hinzufagen zuzuordnende Texte mischen | ¥ ok /

> Weitere Einstellungen

& Speichern Al Speichemn Sie die Einstellungen

Abb. 14

& Bei langeren Texten konnen Textteile tber den Zeilenrand ragen. Das kdnnen
Sie verhindern indem Sie die Uberhangenden Worte in eine neue Zeile verschieben:

- Kilicken Sie dazu auf den kleinen blauen Pfeil am Rand des Eingabefeldes
- Damit erweitert sich das Eingabefeld

- Setzen Sie nun den Cursor vor den letzten Teil des Textes

- Drucken Sie die Enter-Taste

- Der Text verschiebt sich jetzt in die nachste Zeile und bleibt innerhalb des

Zeilenrandes
- Uberpriifen Sie Ihr Ergebnis in der Studierendenansicht (siehe néchster
Hinweis)

A Um die erstellte Aufgabe im Studierenden-Modus einsehen zu kdnnen klicken
Sie links in der Infobox auf die Funktion , Aufgabe aus Studierendensicht
anzeigen* (siehe Abb. 15)



Studentenansicht fiir Dozenten

i-i AnZEigen fur:

MErretRer Elisabeth Dombrowe ﬂ

Ergebnisse

Ubungsgruppen Aufgabe 7 Piaget

Einstellungen - >

% QOrdnen Sie die folgenden Stufen des Entwicklungsmodells nach Piaget ihren Eigenschaften zu!
Ansicht
da Aufgabe aus S_{E'.jje“e":‘icl‘t anzeigen Prioperational Entwicklung der Logik, Entwicklung rationalen Denkens
Aktionen
i zemhem"_’ahler offnen Konkret- Entstehung des Zusammenhangs zwischen sensorischen und
ma Aufgabe im IMS-QTI-Format . .
i operational motorischen Aspekten
exportieren
Formal-operational Gebrauch von Symbolen, urn Objekte intern zu reprisentieren,

insbesondere durch Sprache

Sensomotorisch Entwicklung des abstrakten und hypothetischen Denkens

Hinweis: Sie konnen die Reihenfolge der Kastchen durch Ziehen mit der Maus andern.

" Abschicken

Abb. 15

Korrektur der Aufgabenblatter

- Bearbeitete Aufgabenblatter kénnen von Ihnen ausgewertet werden

- Eine Auswertung kdnnen Sie automatisch per Autokorrektur durchfihren lassen oder
fur jede Aufgabe selbststandig durchfiihren

- Grundeinstellung ist die Einzelkorrektur, eine Autokorrektur miissen Sie erst
aktivieren

Autokorrektur Aktivieren:

1. Offnen Sie den Reiter ,,Vips*

2. Navigieren Sie uber die Schaltflache ,,Ergebnisse zu lhren angelegten

Aufgabenblattern

Wahlen Sie ein Aufgabenblatt aus und 6ffnen Sie es

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Autokorrektur”, um das automatische
Korrigieren des Aufgabenblattes zu aktivieren

w



Korrektur fir Studierende sichtbar machen

- die Studierenden kdénnen nicht automatisch lhre Korrekturen einsehen, weder
die Autokorrektur, noch die Einzelkorrektur

- um die Korrektur fur die Studierenden freizuschalten gehen Sie folgenden
Pfad:

1. Offnen Sie den Reiter ,,Vips*

2. Navigieren Sie uUber die Schaltflache ,,Ergebnisse zu lhren
Aufgabenblattern

3. Wahlen sie ein Aufgabenblatt aus und 6ffnen Sie es

4. Sie kénnen unter der Uberschrift ,Fiir Studenten freigeben* einstellen,
ob die Studierenden ,,nichts‘“ sehen durfen, nur die erteilten ,,Punkte*
oder sowohl ,,Punkte* als auch ,,Korrekturen* einsehen kénnen

5. Aktivieren Sie dafir die Schaltflache vor der entsprechenden
Einstellung

6. Beenden Sie den Vorgang indem Sie auf ,,Ubernehmen® klicken



